
Moderne Lernräume, aktuelle Themen und star-

ke Kooperationen: 2025 entwickelte die Stiftung

Jugend und Medien der Sparkasse KölnBonn

ihre Angebote gezielt weiter. Der modernisierte

Standort in Bonn eröffnete dabei neue Per-

spektiven für Workshops und Projekte. Neue

Impulse in der Medienbildung, erweiterte Ziel-

gruppen und vielfältige Partnerschaften prägten

das Jahr.
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GEFÜHLT.

Geburtstage feiern mit Medien

Medien-Workshops in den Ferien

Im Jahr 2025 entwickelte die Stiftung Jugend und
Medien der Sparkasse KölnBonn ihre Angebote
kontinuierlich weiter und griff aktuelle Entwicklung-
en der Medienwelt gezielt auf. Nachdem der sanierte
Standort in Bonn im Vorjahr wiedereröffnet worden
war, konnten die neuen räumlichen Möglichkeiten
nun voll ausgeschöpft werden. Die modernisierten
Räume boten optimale Bedingungen für Workshops,
Projekttage und kreative Medienarbeit und stärkten
insbesondere die Arbeit mit Schulklassen und grö-
ßeren Gruppen. Ein besonderer Schwerpunkt lag auf
der Weiterentwicklung medienkritischer Formate.
Themen wie Social Media, Desinformation, Künst-
liche Intelligenz und digitale Verantwortung können
inzwischen auch mit Jugendlichen bis in die Ober-
stufe bearbeitet werden und fördern die reflektierte
Auseinandersetzung mit digitalen Medien.
Neben den Projekttagen bot die Stiftung ein breites
Workshop-Angebot, in dem Kinder und Jugendliche
Medien aktiv gestalten, eigene Ideen umsetzen und
praktische Erfahrungen sammeln konnten – von
kreativer Medienproduktion über Programmieren
und Games bis hin zu Angeboten rund um KI. Auch
die Zusammenarbeit mit Partnerinnen und Partnern
aus Bildung, Kultur und Jugendarbeit wurde weiter
vertieft.
Die anhaltend hohe Nachfrage und das positive
Feedback zeigen, wie relevant die Arbeit der Stiftung
für die Medienbildung junger Menschen ist.
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“Netzwerk MedienKompetent Bonn”
mit gleichnamiger Veranstaltungsreihe

“KI und die Arbeitswelt von morgen”:
Projekttag mit dem LVR Landesmuseum Bonn Pixel Art Workshop

3D-Druck mit MinecraftKreativ mit Video-KI

2025
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“Fake Agents”:
Zielgruppenerweiterung
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Webtalk: “Hey ChatGPT,
verstehst du mich?”
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Jahresprogramm
nur noch digital
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Medienklub:
Smartphone
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Programmierwelt
entdecken

“kicken&lesen”: Leseförderung für Jungen,
Trainingstag am Geisbockheim

“Expedition Artenvielfalt”: Podcast-Projekttag
mit dem Museum Koenig in Bonn Geburtstagsrallye

“Futbalo Girls”: Gleichberechtigung für
Mädchen, Wintercup in der Straßenkickerbase

2025

Girls'/Boys'Day 2025

Stiftung / Workshops / Geburtstage / Projekte / Kooperationen
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“Wahlseminar: Medien”
mit dem ijgd e.V.

1000+ Follower auf
Instagram erreicht 3D-Druck Schmuck
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WORKSHOP-PROGRAMM

FÜR 8-16 JÄHRIGE 
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GAMES

Designe dein Minecraft!
Draw-Your-Game
Game-Mix
Groß und Klein - Games
Level Design mit Unity
Medienklub: Gaming
Minecraft-Baumeister - Luftgefährte
Minecraft-Baumeister - Schiffe und Schätze
Minecraft-Baumeister - Städte und Siedlungen
Minecraft-Baumeister - Türme und Labyrinthe
Minecraft-Mix
Pixel-Kunst

PROGRAMMIEREN

Apps programmieren
Browsergames programmieren
C++
Java
JavaScript - Animationen und Spiele
Medienklub: Programmierung
Programmieren mit dem Calliope mini
Programmierwelt entdecken
Python - Discord-Bots selber schreiben
Python - Programmieren mit LEGO Mindstorms
Python - Programmieren mit Minecraft
Python - Programmieren mit Pygame Zero
Spiele erstellen mit Roblox
Spiele programmieren mit Kodu
Spiele programmieren mit Scratch

ROBOTIK

LEGO Mindstorms 
Robo Wunderkind

SPEZIAL

Groß und Klein - Künstliche Intelligenz
KI-Kurzgeschichten
Kreativ mit Künstlicher Intelligenz
Künstliche Intelligenz entdecken

WEB & DESIGN

Comics erstellen leicht gemacht 
Digitales Zeichnen
Medienklub: Gestaltung und Redaktion
Webdesign mit KI

AngeboteAngebote

3D & VR 

3D-Animationen mit Blender
3D-Druck - Eierbecher
3D-Druck - Halloween
3D-Druck - Minecraft
3D-Druck - Plätzchenformen
3D-Druck - Schmuck
Virtuelle Welten erschaffen 

AUDIO 
Abenteuer Hörspiel
KI Song Karneval
KI Song Weihnachten
Musik produzieren am Computer
Musik produzieren am Tablet
Musik produzieren im Studio
Musik-Podcast_Interview mit einer Band
Tonstudio-Technik

BASICS

iPad kreativ
Medien-Mix
Medienklub: Kreativ
Medienklub: Smartphone
Mein erstes Smartphone
Schreiben am PC mit 10 Fingern
Windows, Office & Co

FOTO & VIDEO

Film - Dreh und Schnitt
Foto-Kunst - Kreative Bildgestaltung
Foto-Labor - Digitale Bildbearbeitung
Foto-Safari - Digitalfotografie
Groß und Klein - Fotografie
Machinima - Filme mit Computerspielen
Musik-Video selber machen
Smart-Foto-Handyfotografie
Smart-Video-Handyfilme
Trickfilm
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PROJEKTTAGE FÜR SCHULEN 

UND JUGENDARBEIT

GEBURTSTAGSANGEBOTE 

FÜR 8-16 JÄHRIGE

Geburtstags-Rallye 
Geburtstags-Workshop HÖRSPIEL 
Geburtstags-Workshop MUSIKVIDEO 
Geburtstags-Workshop TRICKFILM
Geburtstags-Workshop VIDEO
LAN-Party 

ANGEBOTE FÜR ERWACHSENE

MEDIENAPERITIF

3D-Druck kreativ
Programmieren verstehen

WEBTALKS

“Hey ChatGPT, verstehst du mich?”

INDIVIDUELLE FORTBILDUNG

FUSSBALLPROJEKTE

kicken&lesen mit der FC-Stiftung
Futbalo Girls mit der FC-Stiftung und dem Verein
Integration durch Sport und Bildung

KOOPERATIONEN

ijgd Landesverein Nordrhein-Westfalen e.V.
LVR-Landesmuseum Bonn
Museum Koenig Bonn
Netzwerk MedienKompetent Bonn
Stadt Köln, Kommunales Integrationszentrum

AngeboteAngebote

MEDIENKRITISCHE ANGEBOTE

Netzfreunde (Klasse 4-5)
Fake Agents (Klasse 6-7)
Fake Agents (ab Klasse 8)

MEDIENKREATIVE ANGEBOTE

Medienausflüge (ab Klasse 4): 
Audio, Foto, Video, Digitales Zeichnen

Projekttage (ab Klasse 8): 
Fotografieren, Videos erstellen, Musik
produzieren, Präsentieren und Sprechen,
Moderation

Die Stiftung Jugend und Medien der Sparkasse
KölnBonn bietet an beiden Standorten ganzjährig
kreative Medien-Workshops und Projekttage für      
8- bis 21-Jährige – von Foto, Audio und Video bis
Programmieren und Games. 8- bis 16-Jährige
können in der Stiftung außerdem ihren Geburtstag
mit Medien feiern. Die Stiftung kooperiert mit
Museen, Vereinen und anderen Organisationen und
arbeitet operativ, das heißt, sie realisiert eigene
Projekte mit den Erträgen des Stiftungskapitals und
vergibt keine Fördermittel an Dritte.
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Team

Jaqueline Bloem

Bildungsreferentin/
PR- und Öffentlichkeitsarbeit 
Vera Fröhlich

Organisation
Anna-Sophie Himmelberg

Bildungsreferentin/
PR- und Öffentlichkeitsarbeit 
Björn Miethke

Bildungsreferent/ 
Standortleitung Bonn 
Caterina Nicolai 

Organisation
Luise Weißler 

Bildungsreferentin/
PR- und Öffentlichkeitsarbeit
Thomas Welsch 

Bildungsreferent/ 
Standortleitung Köln
Teamleiter

Team und Gremien
Stand Juni 2026

Geschäftsführung

Norbert Minwegen

Vorstand

Rainer Virnich

Vorsitzender
Dr. Ralph Elster

stellvertr. Vorsitzender
Litsa Papalitsa

Vorstandsmitglied

Kuratorium

Robert Voigtsberger

Vorsitzender
Prof. Dr. Caja Thimm

stellv. Vorsitzende
Carsten Berg

Severin Brinkhaus

Prof. Dr. Hendrik Hakenes

Jürgen Hindenberg

Prof. Dr. Kai-Uwe Hugger

Prof. Dr. Nicole Naeve-Stoß

Dagmar Niederlein

Dr. Erik Werdel

Im Mediapark 7 // 50670 Köln 
Fon 0221.888 95 480
Maximilianstr. 22 // 53111 Bonn
Fon: 0221.888 95 490
info@jugendundmedien.de
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